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Versi—n extendida e ilustrada de mi conferencia en la Decade
of Web Design Conference en çmsterdam, enero 2005.

Las antiguas p‡ginas de amateurs son casi invisibles, los
motores de bœsqueda las sitœan muy abajo en las listas
de resultados y las instituciones no las coleccionan o
promueven con el mismo entusiasmo con el que apoyan
el net.art o el web desing. Y  no aparecen nuevas p‡ginas
amateur con la misma frecuencia que hace diez a–os,
porque la actual www es un espacio m‡s desarrollado y
regulado. No entras en la red s—lo para decirle al mundo
ÒBienvenido a mi p‡ginaÓ. La web se ha diversificado y las
condiciones han cambiado. Ya no son necesarios estos
comportamientos pasados de moda.

Ahora cuelgas tu curr’culum en la p‡gina web de alguna
compa–’a o en un portal de bœsqueda de empleo. Organizas
tu diario en un blog y publicas tus fotos de vacaciones en
un ‡lbum on line. Hay un ‡mbito para cada asunto y para
cada hobby.

Por esto me refiero a la web amateur como algo del pasado,
de un pasado estŽticamente muy poderoso. Incluso aquellos
que no estuvieron on line en el siglo pasado, o que no
navegaron m‡s all‡ de los diez primeros resultados de un
buscador, pueden ver las se–ales y los s’mbolos de la web
primitiva gracias a las numerosas parodias y colecciones
organizadas por expertos que usan elementos y estilos
antiguos como ejemplos negativos.

En el dise–o de p‡ginas web, como en la moda, un estilo
puede resurgir. En el aspecto visual, las cosas reaparecen.
El a–o pasado me di cuenta de que cada vez con m‡s
frecuencia, los dise–adores volv’an a un estilo eclŽctico
incorporando en su trabajo wallpapers y tipograf’as 3D.
En un futuro cercano los frames y las se–ales de
construcci—n de p‡gina ser‡n mostrados como retro y los
hermosos elementos antiguos ser‡n extra’dos de sus
primitivos contextos.

En los œltimos a–os yo tambiŽn he estado haciendo trabajos
basados en esta estŽtica del pasado. Quiero disculparme
por mi arrogancia de un principio y rescatar la belleza de
la web vern‡cula integrando estos elementos en obras de
arte contempor‡neo. Pero esto es s—lo parte del trabajo.

Creando colecciones y compilaciones de archivos midi y
gifs animados los preservaremos para el futuro. Y tan
importante como esto es plantearse cuestiones.
ÀQuŽ significaron estos elementos visuales, acœsticos y
navegables? ÀPara quŽ culturas y medios funcionaron
como un puente a la red? ÀA quŽ ambiciones respondieron?
ÀQuŽ problemas solucionaron y quŽ problemas crearon?

Dejadme hablar sobre el dif’cil destino de algunos de estos
elementos.

El ind’gena y los b‡rbarosThe Indigenous and The Barbarians

Cuando comencŽ a trabajar en la World
Wide Web hice algunas cosas interesantes,
frescas y diferentes. Eran muy distintas a lo
que se estaba haciendo en la red a mediados
de los 90.

Quiero empezar con una declaraci—n como
esta, no para vanagloriarme con mis
contribuciones, sino para resaltar que
aunque me considero una usuaria temprana
lleguŽ lo suficientemente tarde para
aprovecharme y disfrutar de los Òbeneficios
de la civilizaci—nÓ.
Hab’a un ambiente preexistente, una cultura
estructural, visual y acœstica con la que
pod’as experimentar, una cultura que pod’as
rechazar. Hab’a un mundo de posibilidades
y una de ellas era ser diferente.

ÀEn quŽ consist’a esta cultura? ÀQuŽ
signific— para nosotros la web de mediados
de los 90 y cu‡ndo termin—?

Pese a ser tosca era brillante, rica, lenta y
personal. Estaba siempre  Òen construcci—nÓ.
Era una red de conexiones inmediatas y links
personales. Las p‡ginas se constru’an
pensando en el ma–ana, esperando con
ilusi—n conexiones m‡s r‡pidas y
ordenadores m‡s potentes. Se podr’a decir
que era la red de los ind’genasÉ o de los
b‡rbaros. En cualquier caso, era una red de
amateurs que pronto fueron desplazados
por ambiciones punto-com, herramientas
profesionales y pautas dise–adas por
expertos.

He escrito que el cambio se produjo ÒprontoÓ
en vez de se–alar una fecha (1998, por
ejemplo) como fin, porque no hubo un
periodo de enfermedad, muerte ni entierro.
La red amateur no muri— y no ha
desaparecido pero est‡ escondida.

I wrote that change was coming "soon" instead of putting
an end date at 1998, for example, because there was no
sickness, death or burial. The amateur web didn't die and
it has not disappeared but it is hidden. Search engine
rating mechanisms rank the old amateur pages so low
they're almost invisible and institutions don't collect or
promote them with the same passion as they pursue net
art or web design.

Also new amateur pages donÕt appear at such amounts
as ten years ago because the WWW of today is a
developed and highly regulated space. You wouldnÕt get
on the web just to tell the world, ÒWelcome to my home
page.Ó The web has diversified, the conditions have changed
and thereÕs no need for this sort of old fashioned behavior.
Your CV is posted on the company website or on a job
search portal. Your diary will be organized on a blog and
your vacation photos are published on iphoto. ThereÕs a
community for every hobby and question.

This is why I refer to the amateur web as a thing of the
past; aesthetically a very powerful past. Even people who
werenÕt online in the last century, people who look no
further than the first 10 search engine results can see the
signs and symbols of the early web thanks to the numerous
parodies and collections organized by usability experts
who use the early elements and styles as negative examples.

Just as clothing styles come back into fashion so do web
designs. On a visual level things reappear. Last year I
noticed that progressive web designers returned to an
eclectic style reincorporating wallpapers and 3D lettering
in their work. In the near future frames and construction
signs will show up as retro and the beautiful old elements
will be stripped of their meaning and contexts.

In the past few years IÕve also been making work that
foregrounds this disappearing aesthetic of the past. With
these works I want to apologize for my arrogance in the
early years and to preserve the beauty of the vernacular
web by integrating them within contemporary art pieces.
But this is only half of the job.

Creating collections and archives of all the midi files and
animated gifs will preserve them for the future but it is no
less important to ask questions. What did these visual,
acoustic and navigation elements stand for? For which
cultures and media did these serve as a bridge to the
web? What ambitions were they serving? What problems
did they solve and what problems did they create? Let me
talk about the difficult destiny of some of these elements.

When I started to work on the World
Wide Web I made a few nice things
that were special, different and fresh.
They were very different from what
was on the web in the mid 90's.

I'll start with a statement like this, not
to show off my contribution, but in
order to stress that -- although I
consider myself to be an early adopter
-- I came late enough to enjoy and
prosper from the "benefits of
civilization". There was a pre-existing
environment; a structural, visual and
acoustic culture you could play
around with, a culture you could
break. There was a world of options
and one of the options was to be
different.

So what was this culture? What do
we mean by the web of the mid 90's
and when did it end?

To be blunt it was bright, rich,
personal, slow and under
construction. It was a web of sudden
connections and personal links. Pages
were built on the edge of tomorrow,
full of hope for a faster connection
and a more powerful computer. One
could say it was the web of the
indigenous...or the barbarians. In any
case, it was a web of amateurs soon
to be washed away by dot.com
ambitions, professional authoring
tools and guidelines designed by
usability experts.
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The "Under Construction Sign" is a very strong symbol
of the early web. It reminds us of the great times shortly
after the scientists and engineers finished their work on
the Information Highway. Ordinary people came with their
tools and used the chance to build their own roads and
junctions. Work was everywhere and everywhere there
was something that wasn't ready, links were leading to
nowhere or to pages that didn't quite exist and there were
signs on the pages that warned of broken connections
and the lack of navigation.

Step by step people were developing pages into a
functioning web and it became less necessary to warn
us, especially using road signs, about missing information.
But they didn't disappear. Instead, "Under Construction"
images changed their meaning from a warning to a promise
that this page will grow. The symbol became a hybrid of
excuse and invitation. It could appear on an empty or
properly functional site as a sign that the project was
growing and being updated. Often you could see the
newer sign, "Always Under Construction."

"Always Under Construction" didn't mean the site would
never work but actually the opposite. It informed users
that there was somebody who was always taking care of
the site so it would be interesting to return again and
again.

This was a very important message because it was crucial
to really insist on the idea of constant development and
change but the sign was wrong. The association with
broken roads and obstacles on the way didn't illustrate
the idea of ongoing development. Around 1997 the sign
turned into a meaningless footer and became a common
joke. Even the mainstream press wrote that the web was
always under construction so, after a while, people stopped
putting it everywhere.

Neither the "Under Construction" sign nor the idea of
permanent construction made it into the professional web.
The idea of unfinished business contradicts the traditional
concept of professional designer-client relations: fixed
terms and finished products.

There was some follow-up though. The phrase, "This site
is currently undergoing redesign" became an elegant
substitute for blinking road lamps. New ways to show the
project was constantly updated appeared as well: current
news on the first page, a "Last Updated" notice, or the
ridiculous -- but still very popular -- solution that creates
a magical effect of actuality and telepresence: put a clock
on the web site showing the current time.

So what's with the very idea of web construction? Is it
still around and how does it show itself today? I'd say
yes. The "Under Construction" signs have unexpected
followers, the "Verified XHTML" buttons. You can see
them on more and more pages of modern web users.

La se–al ÒUnder ConstructionÓ es un s’mbolo muy fuerte
de la red primitiva. Nos recuerda los buenos tiempos poco
despuŽs de que los cient’ficos e ingenieros terminaran
su trabajo en la autopista de la informaci—n. La gente
comœn lleg— con sus herramientas y tuvo la oportunidad
de construir sus propias carreteras y conexiones. Se
trabajaba en todas partes, en cualquier sitio hab’a algo
no terminado, los links llevaban a ninguna parte o a p‡ginas
que ni siquiera exist’an. Hab’a se–ales en las p‡ginas
avisando de conexiones inviables y de bloqueos de
navegaci—n.

Poco a poco la gente fue desarrollando p‡ginas dentro
de una red funcional y las se–ales de aviso se volvieron
menos necesarias, especialmente las se–ales m‡s
frecuentes sobre la pŽrdida de informaci—n. Pero no
desaparecieron. Las im‡genes ÒUnder ConstructionÓ
cambiaron su significado, pasaron de ser un aviso a
convertirse en una promesa: la p‡gina seguir’a
desarroll‡ndose. El s’mbolo se convirti— en un h’brido de
excusa e invitaci—n. Pod’a aparecer en un sitio vac’o o
pr—spero como se–al de que el proyecto estaba creciendo
y siendo actualizado.
A menudo pod’a verse una se–al m‡s nueva ÒAlways
Under ConstructionÓ .

ÒAlways Under ConstructionÓ  no significaba que el sitio
no funcionase, sino todo lo contrario. Informaba a los
usuarios de que alguien estaba siempre a su cargo y, por
lo tanto, podr’a ser interesante volver a Žl una y otra vez.

Fue un mensaje muy importante porque era crucial insistir
en la idea de constante desarrollo y cambio. Sin embargo,
la se–al no era muy acertada. La asociaci—n con v’as rotas
y obst‡culos en el camin— no reflejaba la idea de continuo
desarrollo. En torno a 1997 el sentido de la se–al perdi—
importancia y se convirti— en una broma comœn. Incluso
la prensa m‡s importante escribi— que la red estaba
ÒAlways Under ConstructionÓ , as’ que despuŽs de un
tiempo la gente dej— de utilizarla en todas partes.

Ni la se–al ÒUnder ConstructionÓ ni la idea de desarrollo
constante pasaron a la red profesional. La idea de algo
sin terminar contradice el tradicional concepto de las
relaciones profesionales entre dise–adores y clientes:
tŽrminos definidos y productos terminados.

De alguna manera se sigui— esta l’nea de pensamiento.
La frase ÒThis site is currently undergoing redesignÓ se
convirti— en un elegante sustituto para las antiguas se–ales
parpadeantes. Surgieron nuevos modos de indicar que
el proyecto se actualizaba constantemente: noticias
actuales en la primera p‡gina, el anuncio de œltima
actualizaci—n, o la rid’cula (pero muy popular) soluci—n
que crea un efecto m‡gico de actualidad y telepresencia:
poner un reloj en la p‡gina web mostrando la hora actual.

As’ que ÀquŽ pasa con la idea de construcci—n de la
web? Àest‡ todav’a ah’? Àc—mo se muestra hoy? Yo dir’a
que s’, la se–al ÒUnder ConstructionÓ  tiene unos
seguidores no esperados: los botones ÒVerified XHTMLÓ.
Pueden verse cada vez con m‡s frecuencia en p‡ginas
de usuarios modernos.

Under Construction
En construcci—n

Olia Lialina
The wernacular web



Otro elemento heroico de la red vernacular es el fondo
del espacio exterior, tambiŽn llamado noche estrellada.
Normalmente es una imagen de mosaico de color negro,
azul oscuro o morado con part’culas que destellean o una
luz est‡tica. Fue muy popular entre los primeros
constructores de p‡ginas web, probablemente porque
entre ellos hab’a un gran nœmero de fans de la ciencia
ficci—n.

El deseo de hacer que la red tuviera el aspecto futur’stico
de sus piezas favoritas era justificable. No s—lo por sus
gustos personales, sino tambiŽn por la esperanza que
ofrec’a el nuevo medio. Internet era el futuro, era lo que
nos iba a llevar a nuevas dimensiones, m‡s cerca de otras
galaxias. Su aspecto ten’a que ser apropiado, en la l’nea
de Star Crash o Galaga.

Los fondos de pantalla del espacio hicieron el aspecto
de internet muy especial. Obviamente era un espacio con
una misi—n que otros medios nunca podr’an cumplir.
Otra  caracter’stica importante de los fondos de pantalla
del espacio exterior era que pod’an estar hechos solamente
con dos colores, ocupando apenas medio kilobyte
proporcionar’an instant‡neamente un aspecto futur’stico
a tu p‡gina. As’ el problema de ancho de banda quedaba
resuelto.
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They are there, (to quote the W3 Consortium), "To show
your readers that you have taken the care to create an
inter-operable Web page." In other words, the new sign
says the developers of the sites are taking care to
reconstruct the web to meet new standards and to bring
the "world's biggest trash pile" into a faultless, clean and
clear code environment.

I'm not a fan of this development but I do like the
appearance of the XHTML buttons. They manifest the
power of end developers and show the great intention of
participating in the global construction or reconstruction
of the whole environment simply by making your own site.

Est‡n ah’ (como se–ala el consorcio W3), ÒPara mostrar
a los visitantes que te has tomado el trabajo de crear una
p‡gina web inter-operableÓ. En otras palabras, la nueva
se–al indica que los dise–adores est‡n procurando
reconstruir la red con nuevos standars para convertir Òla
monta–a de basura m‡s grande del mundoÓ en un entorno
intachable, limpio y claro.

No soy una fan de este desarrollo, pero me gusta la
apariencia de los botones XHTML. Significan el poder
del fin de los desarrolladores e ilustran la intenci—n de
participaci—n en una construcci—n global o en la
reconstucci—n del entorno simplemente construyendo tu
propio espacio.

Another heroic element of the vernacular web is the outer
space background, also known as the "Starry Night."
Ordinarily it's a black, dark blue or purple image tiled
through with light static or blinking particles. It was very
popular with the first web makers probably because there
were a great number of science fiction and computer
game fans among them.

Their desire to make the web look like the futuristic
backdrop of their favorite pieces was justified. Not only
by their taste but by the hope the new medium was
offering. The Internet was the future, it was bringing us
into new dimensions, closer to other galaxies. So the look
of the internet had to be an appropriate one like in Star
Crash or Galaga. It had to be like the inside of a computer
or somewhere out there. Space wallpapers made the
Internet look special. This was obviously a space with a
mission that other media could never accomplish.

A great feature of the outer space background was that
it could be just a two colors, maybe half a kilobyte in file
size, but it would instantly give a futuristic mood for your
page. So a bandwidth problem was solved as well.

ÒThe starry Nigth BackgroundÓ

ÒEl fondo de noche estrelladaÓ A Starcrash-style spacescape by Andrew Glazebrook

Galaga. One of the recognizable space
backgrounds was actually taken directly from
the game.
Uno de los fondos m‡s populares estaba
cogido directamente del juego.

Olia Lialina
The wernacular web
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However, the tragedy of outer space backgrounds is that,
although they are magnificent, they don't fit with any
concrete idea. They never did. Scientific texts, personal
home pages, cinema programs, pathfinder image galleries,
it's always wrong. Even the starships don't look authentic
because it's wrong to hang pictures in the sky and there
are no letters in outer space. Even if there were letters in
outer space it would be impossible to read them. The dot
over an "i" could be a star or a % sign and as for
meteors...they're just too easy to confuse.

If you ever designed anything you know that an outer
space background only looks good if nothing else is
placed on it. If you were ever asked to redesign a page
made at the end of the 20th century the first thing you
did was remove the starbck.gif.

One of the latest, and thus documented, star removal
surgeries happened in 2004. Here you see the 90's look
of an online video shop. A newer look: http://www.video-
online.net/

Lo malo de los fondos del espacio exterior es que, pese
a ser magn’ficos, no encajan con ningœn concepto en
concreto y nunca lo hicieron. Los textos cient’ficos, las
p‡ginas personales, los programas de cine y las galer’as
de fotos de exploradores planetarios siempre fallan.
Las naves espaciales no parecen autŽnticas porque no
es correcto colgar im‡genes en el cielo y no hay letras
en el espacio exterior. Incluso si las hubiera ser’a imposible
leerlas, pues el punto sobre la  Ò’Ó podr’a ser una estrella
y la se–al Ò%Ó puede confundirse con un meteorito.

Si alguna vez has dise–ado algo sabes que el fondo del
espacio exterior s—lo queda bien si no colocas nada
encima. Si alguna vez te pidieron que redise–aras una
p‡gina hecha al final del siglo XX, seguramente lo primero
que hiciste fue quitar el starbck.gif.

En el a–o 2004 tuvo lugar una de las œltimas eliminaciones
de fondos estrellados. Abajo puedes ver el aspecto en
los 90 de una tienda de videos y su nueva apariencia.
http://www.video-online.net/

Uno de los œltimos supervivientes es //www.kinoservice.de,
una p‡gina que se actualiza semanalmente con los
programas de cine de Stuttgart y Frankfurt. Cada vez que
tecleo esta direcci—n tengo miedo de encontrarla rehecha
sin las estrellas.

D’a tras d’a la esperanza de una futur’stica red extraterrestre
fue dando lugar a la actual realidad de peri—dicos, revistas,
oficinas electr—nicas, negocios on line y otras intenciones
serias. Los fondos de la noche estrellada se fueron
reduciendo de manera progresiva; pasaron de ser un
signo del futuro se a convertirse en un s’mbolo de los
primeros a–os de la web. Su significado se transform—
en direcci—n contraria: del futuro al pasado.

Y esto nos recuerda a la armada de principiantes que
como Anne y Jens (http://www.anni-und-jens.de/) hicieron
unas pocas p‡ginas en siglo pasado y despuŽs se
olvidaron de ellas.

One of the last survivors is http://www.kinoservice.de, a
weekly updated website with the cinema programs for
Stuttgart and Frankfurt. Every time I type this address I'm
afraid that I'd find it remade without the stars.

Day by day the hope for an extraterrestial web future was
giving way to the present reality of newspapers, magazines,
electronic offices, online business, and other serious
intentions. "Starry Night" backgrounds reduced
proportionately; from being a symbol of the future they
were turning into a sign of the web's early years. Its
meaning shifted to the opposite: from future to past.

And it reminds us of the army of amateurs who, like Anni
und Jens (http://www.anni-und-jens.de/) made a few pages
in the last century and then forgot about them.

Olia Lialina
The wernacular web
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This is a very strong and recognizable association. I
recently came across a professionally made promo site
for the Renault Megan II Car of 2004,
http://www.meganeii.renault.ru/hatchback/  and it plays
around with the spaceship design of the car. It looks like
the work of a Renault fan and not a corporation because
the use of stars on a website -even stars with Flash-
stands for amateurs, not outer space.

Since stars shine outside of mainstream web culture they
fit well with subversive or alternate projects and easily
support the prefix "anti". Take the unamerican.com site
for example, it's a sticker shop and antiamerican ideas
portal. Stars give weight to this concept by placing the
author in outerspace, viewing the whole picture, being
objective.

And my projects page at the Merz Akademie, where I
teach (http://www.merz-akademie.de/projekte/net/) is
heavily decorated by outerspace motifs to stress that this
is entirely my space and has nothing to do with the
corporate identity of the institution.

See:

* Proyectos de Art Teleportacia inspirados en fondos de
pantalla estrellados:

Gravity
http://art.teleportacia.org/exhibition/GRAVITY/

Some Universe
http://de708.teleportacia.org/~james.larin/stellastar/

Dise–o para la exposici—n ÒRaaiders of the Lost ArtBaseÓ
http://www.rhizome.org/art/exhibition/raiders/

* Net Stars. Exhibici—n en artificial.dx
http://www.artificial.dk/articles/netstars_eng.htm

* Una completa colecci—n de destellos iniciada en 2001
http://scri8e.com/stars/

Es una asociaci—n muy fuerte y reconocible. Recientemente
encontrŽ una p‡gina promocional hecha por profesionales
para el coche Renault Megane II coche del a–o 2004.
http://www.meganeii.renault.ru/hatchback/
La web juega con el dise–o espacial del coche. Parece
obra de un fan de Renault, no un trabajo corporativo
porque el uso de estrellas en una p‡gina web (incluso de
estrellas hechas con flash) recuerda al mundo de los
pioneros.

Desde que las estrellas son algo marginal de la red,
encajan muy bien con proyectos subversivos o alternativos,
ilustrando el prefijo ÒantiÓ. Por ejemplo, la p‡gina
http://www.unamerican.com es una tienda de pegatinas
y un portal de ideas antiamericanas. Las estrellas refuerzan
este concepto.

Mi p‡gina de proyectos en la Merz Akademie donde doy
clase (http://www.merz-akademie.de/projekte/net/) est‡
decorada con motivos del espacio exterior para subrayar
se trata de un espacio completamente personal y que no
tiene nada que ver con la identidad corporativa de la
instituci—n.

Ver tambiŽn:

* Proyectos de Art Teleportacia inspirados en fondos de
pantalla estrellados:

Gravity
http://art.teleportacia.org/exhibition/GRAVITY/

Some Universe
http://de708.teleportacia.org/~james.larin/stellastar/

Dise–o para la exposici—n ÒRaaiders of the Lost ArtBaseÓ
http://www.rhizome.org/art/exhibition/raiders/

* Net Stars. Exhibici—n en artificial.dx
http://www.artificial.dk/articles/netstars_eng.htm

* Una completa colecci—n de destellos iniciada en 2001
http://scri8e.com/stars/

Olia Lialina
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Los fondos del espacio exterior no son las œnicas im‡genes
de la web amateur. M‡s tarde vinieron los fondos acu‡ticos,
de cristal y de madera. Se formaron colecciones de fondos
y se utilizaron para decorar y celebrar diferentes ocasiones,
como bodas, navidad o Halloween. Los temas de diferentes
colecciones para la web var’an desde la mœsica a
Expediente X. Podr’a tener un cumplido para cada uno
de ellos. Las colecciones de gr‡ficos web se expandieron
para incluir botones, peque–as se–ales, divisores,
animaciones y cabeceras de ÒBienvenido a mi p‡ginaÓ.
Eran una fuente de elementos que pod’as utilizar para
construir, estructurar y decorar tu web.
Mirando hacia atr‡s a estas primeras colecciones de
gr‡ficos para la web puedes reconocer algunas im‡genes
que aparecieron en much’simas p‡ginas y que se hicieron
famosas, por ejemplo divisores tipo arcoiris, el s’mbolo
ÒNew!Ó o FŽlix el gato, una figura de culto y animaci—n
perfecta.

Colecciones gratuitas de elementos para la web
Free Collections of Web Elements

Outer space backgrounds aren't the only images we have
from the amateur web; paper, glass, water and wood
themes came later. Background collections were formed
and images were used to set different tones and celebrate
different occasions like weddings, Christmas or Halloween.
Themes for web sets vary from music to X-files and victorian
berry babies. I could pay a compliment to each one.
Collections of web graphics expanded to include buttons,
bullets, dividers, animations and "Welcome to My Page"
headers. They were a source you could use to build,
structure and decorate your site.

Looking back through these early collections of web
graphics you recognize some images that made it into a
lot of pages and became famous: rainbow dividers, the
"New!" sign and Felix the Cat, a cult figure and perfect
animation.

Algunos elementos de estas colecciones gratuitas nos
recuerdan las peculiaridades hist—ricas de la primera web.
Por ejemplo, los botones de ÒavanceÓ y ÒretrocesoÓ eran
usados por dise–adores no profesionales que ignoraban
los correspondientes botones en el navegador. De hecho
Àc—mo podr’as delegar algo tan importante al explorador?
Áuna aplicaci—n que sacaba una nueva versi—n
aproximadamente cada seis meses!

Some elements and sections of these free collections
remind us of the historical peculiarities of the early web.
For example "back" and "forward" buttons are part of the
design set for non-professionals who ignored the
corresponding buttons on the browser. Indeed, how could
you delegate such an important navigational issue to the
browser, an application that had a new version released
every six months!

Lo mismo ocurre con los llamado ÒbulletsÓ, peque–as
im‡genes usadas para reemplazar elementos en listas
html. Preferir la expresi—n sobre la estructura eran una
caracter’stica hist—rica de la web de amateurs. Los
primeros dise–adores, seducidos por la posibilidad de
utilizar im‡genes, sustituyeron aburridas listas por gr‡ficos
espectaculares.

The same is true for so called "bullets", the small images
used to replace the standard html list elements. It was a
historical feature of the amateur web to prefer expression
over structure. Early web makers were inspired by the
possibility of using images and gladly substituted dull lists
with spectacular graphics.

As we're reminded by the various "Best Viewed With..."
buttons, the choice of browser was a big aesthetic and
philosophic issue for web makers.
See http://sillydog.org/netscape/now.html

Como nos recuerdan los diferentes Òbotones que indican
el navegador —ptimo para visualizar la p‡ginaÓ, la elecci—n
del explorador fue un asunto estŽtico y filos—fico para los
dise–adores de p‡ginas web.
Ver http://sillydog.org/netscape/now.html

Another important problem for Russian speaking Internet
users, or more precisely writers using Cyrillic script, were
the numerous character encodings. On the first page of
a Russian site you had to choose the appropriate encoding
system. These encoding buttons were "a land of
opportunity" for designers and a lot played around with
them making their own modifications.

In 1996, the soon-to-be #1 Russian Web Designer made
20 encoding button sets for different backgrounds and
tastes. Within a few months they spread to countless .ru
domains and became naturalized in the Russian web
landscape.

Otro problema importante para los usuarios de internet
de habla rusa (sobre todo para los escritores que utilizan
la escritura cir’lica) fueron  los numerosos c—digos de
caracteres. En la primera p‡gina de un sitio ruso ten’as
que escoger el sistema de codificaci—n apropiado. Estos
botones eran una tierra de oportunidades para los
dise–adores, que experimentaron con ellos creando sus
propias modificaciones.

En 1996, el que pronto se convertir’a en el dise–ador
ruso nœmero 1, cre— 20 botones de codificaci—n de
caracteres para diferentes fondos y gustos. En unos pocos
meses se extendieron a innumerables dominios .ru y se
convirtieron en algo caracter’stico del paisaje de la red
rusa.

Olia Lialina
The wernacular web




